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“Artificial intelligence is whatever hasn’t been done yet.”

Larry TESLER
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Contexte 
Exploration du sujet 

L’enjeu de la thématique annoncé en classe consiste à retravailler un article choisi dans une 
liste proposée par le maître de projet. Notre but est de créer une expérience interactive sur 
mobile dont l’interface se limite à une interface «one page» de notre article.

Le travail portera sur la conception et la réalisation de différents projets interactifs ainsi 
que plusieurs effets utilisant uniquement l’état de scroll vertical de l’écran.

Nous souhaitons rendre l’article agréable et dans un environnement graphique des années 
1970, date à laquelle Larry Tesler développe le concept du «copier-coller».

Notre projet a été créé par un groupe de trois étudiantes qui veulent partager un article 
avec un sujet dont peu de personnes s’y intéressent. Le but est de découvrir un sujet peu 
connu et d’apprendre de nouvelles choses sans pour autant s’ennuyer.

Nos cibles sont les personnes curieuses, de tout âge, qui souhaitent se renseigner sur les 
histoires liées au web.
Avant de lire l’article, nous ne connaissions pas l’histoire et la provenance du “copier-coller”. 
C’est pour cela que nous aimerions partager notre découverte avec les utilisateurs.

Nous avons réalisé un parcours utilisateur que vous retrouverez dans notre scénario 
utilisateur dans la partie contenus, nos deux personnages sont là pour vous plonger dans 
notre univers de scrollytelling. Merci à Bernard et Valentin, grand-père et petit-fils pour cette 
aventure.

L’enjeu

La cible
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Recherches graphiques

Nos recherches graphiques se sont portées sur le thème des années 70. 
C’est à ce moment-là que Larry Tesler développe la formule du copier-coller. Il est donc 
important pour nous de nous replonger dans cette époque et ainsi lui rendre hommage.

Nous voulons faire ressortir cet univers à travers des éléments graphiques s’inspirant des 
premières interfaces d’ordinateurs. Les couleurs, les bords épais noirs et les fenêtres pop up 
légèrement arrondis permettent de nous plonger dans cet effet escompté.

Notre univers
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Nous avons choisi des couleurs des années 70, vintage. Elles permettent un contraste fort 
avec notre fond beige et nos contours et ombres très noirs. Nous nous inspirons des bandes 
de couleurs du saint clair cumpunting ZX80.

Les couleurs
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Comme nous le savons, le choix typographique est très important pour la création d’un site 
lisible et agréable à l’œil, le but étant de ne pas fatiguer le lecteur visuellement.

La typographie Courier est utilisée pour nos titres. Elle est créée dans les années 60-70 et 
c’est une police mécanique faisant référence aux machines à écrire.

La typographie Titilium est utilisée pour notre texte courant. Elle a un effet carré au niveau 
de ses lettres. C’est une police assez mécanique, ce qui donne un lien avec la «Courier» type 
machine à écrire. Dessinée en 2012 par une École des Beaux-Arts, la typographie arrive au 
moment de la sortie du tactile et des tablettes.

Les typographies
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Navigation et 
contenus

Pour réaliser notre projet scrollyteling, nous avons choisi de mettre en page notre article 
dans un scroll vertical. Ce scroll vertical fait référence au scroll de la roulette de la souris 
d’ordinateur.

Notre navigation s’articule au niveau d’un menu situé en haut à gauche de notre site. On 
le remarque par son icône de dossier, pour faire un rappel aux archives où l’ « on cherche » 
des informations qui nous sont nécessaires.

Une fois ouvert, le dossier déroule le menu, composé de l’ensemble des parties présentes 
dans notre article. Pour refermer le menu, il suffit de re cliquer sur le bouton.

Lorsque nous scrollons vers le bas, la partie haute contenant le titre et le menu reste à sa 
place, ce qui nous permet à n’importe quel moment de cliquer sur ce menu pour choisir où 
aller. Lorsque nous scrollons et que nous arrivons à une autre partie, le titre change pour 
savoir à quel niveau nous sommes dans l’article.

Au niveau de la navigation, notre choix s’est porté sur une lecture rythmée. Pour cela, nous 
avons choisi d’inclure des éléments graphiques, entre chaque bloc de textes, ce qui permet 
au lecteur de lire de façon rythmée et non-monotone.

Le but est de faciliter l’accès de l’article à nos utilisateurs.

Navigation

Nos choix
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État 
bouton fermé

État 
bouton ouvert
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Sketchnotes
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Un sketchnote est une prise de note réalisée à l’aide d’un dessin.
Il s’agit plus précisément d’une technique de facilitation graphique permettant la prise de 
note visuelle.

Nous avons utilisé une technique de prise de note sur papier ou sur tablette qui mêle 
des titres, des mots, des lettres, des éléments graphiques, des images, des flèches, des 
encadrements et des puces.

Grâce à cet exercice, nous avons réussi à savoir quels éléments sont importants pour la 
réalisation de notre scrollytelling. Celui-ci nous a permis de synthétiser les informations 
de notre article et ainsi de nous aider à développer notre créativité tout en facilitant notre 
mémoire.

Synthétiser
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Scénario utilisateurs
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Kit UI
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Prototype
Wireframe
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Maquette
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Prototype final

Prototype figma

Prototype codé

Vidéos motion
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Conclusion

En conclusion, nous avons apprécié de travailler sur cet article, qui nous a permis de 
comprendre ce qu’on utilise au quotidien. Nous avons recours à cette technique du CTRL+C 
et CTRL+V de manière mécanique sans connaître ses origines.

Pour nous, cette soutenance est un véritable challenge. Travailler avec une charte 
graphique des années 70 nous a plongé dans un univers complètement différent de celui 
d’aujourd’hui.

Nous avons confronté de multiples problématiques au cours de l’élaboration de notre 
projet jusqu’au prototype. Notre détermination nous a permis d’ajuster notre site et de 
développer davantage une expérience satisfaisante pour les utilisateurs.

Notre plus grand défi est de permettre à l’utilisateur de lire un article, de façon ludique 
alors qu’il peut paraître long et ennuyant au premier abord.

Nous envisageons des améliorations dans le futur tel que l’ajout d’effets graphiques 
plus développés en JavaScript et la traduction de cet article en anglais pour le rendre 
international.

Merci à tous les intervenants de nous avoir aidé et épaulé tout le long de ce projet.

Notre ressenti

Le groupe
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https://en.wikipedia.org/wiki/Line_editor

https://carlstrom.com/stanford/cs242/WWW/readings/Smalltalk-Byte.htm

https://carlstrom.com/stanford/cs242/WWW/readings/Smalltalk-Byte.htm

https://en.wikipedia.org/wiki/Chorded_keyboard

https://en.wikipedia.org/wiki/The_Mother_of_All_Demos

https://archive.org/details/bootstrappingdou00bard_0

http://www.loper-os.org/?p=861

« Aimer une image c’est sans le savoir trouver une métaphore nouvelle pour un amour ancien » 
Gaston Bachelard, L’eau et le rêve 

“Copier sur un seul, c’est du plagiat. Copier sur deux, c’est de la recherche.”  Wilson Mizner

“Inventer en toute chose, c’est vouloir mourir à petit feu ; copier, c’est vivre.” Honoré de Balzac

“C’est en copiant qu’on invente.”  Paul Valéry

Bibliographie

Nos recherches




