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Introduction

Thématique du projet trimestriel

 ����������������	�����	��������������������
�������������������	���������	��������	����	������������

����������������	��������������������	������Hitman Go��Lara 

Croft Go������������	�������	�������	������������� �����
��	��������	�� �������	������������������ ����	��	�	����	��	
	��������	������������		����	��	��	����	������������	����	���
��		���������	����	��������	�

���������������������	���	������������������������	�������
	���������������	���������	����������������	�������	������	
��� ����������������	��� �����	� ��	������������������	������
���		���������	���	�������� ����

�� ����������������	��������������������		���	�� ���	�������
��	���� �����	�����	����������	����������	�������������
����	�	����������������� ��������������	������������
�������������������


����������������������������������Hitman Go��Lara Croft Go
	���	��������	�������	�	����� ��������������	���	��� ��������
�����������		��������	��� ��	��������	�����������	���������
����������

��������������������	��������������������	���������		�����	��
������� �	���	������	�����������	��� �����	�����������������
��������������	���	������	������������	������		���������	�

������������ �������������	������	���������������	���	���
���������	�� �����	�������	��� �����������������������
������������������������������������������

Hitman GO et Lara Croft GO
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Fiche d’identité

Pitch

 La Casa De Papel GO �	������������������������� ��	���
������	����������������	������������������ ��������������
���������������	������������		������������������������������
��������������������������

�����	����������	�������	�� �	��������	��������	���� �����
������ �������������

Metrics

�������¡�����������

�������¢�������������������

�������������

������������������������������������

Concept

£�	�	����	���������	�����������	�����������������������
��� ��	���������¤������	������������������������������
����������	�������������		�����������������		�������������
�������������������������������

���	������ ��	� ������		�������������������������
��������������������� ��������	�����

�������	�����������������������������������������	������	
�����	���	�����	�	���������	�������	���	�����������

¥������������	�������	��������	���	���	�������		����������	�
	��������������������������	��� �����	�����	����������

¦�� ��		������������	��������	����	�����	����������������
��� �����������	������������	������ ��������������������
	��������������������	������������������������	�������������
����� ����������	���������
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Intentions de notre IP

Caractéristiques ADN de l’IP

����������������������������������	�������	����La Casa De  

Papel�	������������������	�	���������§������¨�

���������������������	����������		����	���������������	����������
������������������	��������	����	�	�����

���	� ��	��������������������������������	��������	����	
�����	©	�����	���	�����	������������������� ��	����������	�����

�����	�����������������������������������	�����������������
��������	�������������������������������	�����	�

����������������������	����	��������������������	���	�	�	�
����	 �	���	��	�����	����	����������������������������	
���	����	��������		������������������	�����	�����	��	����
�����	�������	���������	������������������������§£����
����¨����������	�������	������������

��	��������	�����	���������������������������	��� ���������
���������������§������¨�
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Intentions de notre IP

Principe d’adaptation

���������	������������	ª������«��������������������	� ��	
���������������������	������������������������������������
���	��������������������	ª������«�����������	��������������
���������	�����

����������	� ��	�������������	�����	����������������������
����������������� ��������������������������������������
������������������

��¬�������������	�������	���������	����������	�������	�

® ������������������� ���������������	������������������
��������

® ��	����	��������������������������� ���������������	����
��������������������	������������

® ��	�	�������������������	���������������������	����������
�������	������������	�����������	������������	��������
��������

® ������������������������������������	��������	���������
����������	����������������







���������	� ��	�����������������������	�����������	��
���������	�������	��������	����	�����

® ¡��� �����������������	�����	������	������	������������
���������	���������������	���������¯	���������°

® �������	�������	�����	������������������������������	�����	
���������

® ��	�����	�������������������������	������������	�������
�����	��������������

® ����������������������	�������������������������	������
����� �����		���

® ��	�����	���������������������������������������	��������		��
���������������������������������	��	����

���	�������	�������������	���	������	�������������������
�����������	�����

¥��		������ ��	�����������������������������	�����±������ ��
���	���	����	�����������
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CORE SYSTEM
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Scénarisation de partie

La planification du braquage du siècle
��������������������	�����������������	��	��������������������
����	����������������������������������������������������
�����������

�������������� ����	��������������		������	�������������	�
������

�����������	�������������������������	��������		��������	�������
������������� �������	��	�����������������������������������
�������	��		���������������������������� �����������������	���
�� ��������	������������������������		�������������

²������������������� ��������������������	�����������
	������������	������������������������������������������ ��
�����������������������

¡�����	������������������������������������ ����		���������
	��������������������	����������������������

���	���� ��������������������������	��������������	�����	
��	�����������	�����		�����	������������������	�� �������	�����
��������������������

�������������������� ����	�����	������	�������������������
����������	��������� �������� ������������

������	��	���������������������������		�����������	��������	
�����	��	����	��¬�����	���	�	���������� ������������������
 �����		���� ���������	��

Schéma de l’espace de jeu
����������������������ª���		����	�������������	����������������	������������������ ��	«������������

El Professor
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3C

Caméra

��	����	�����������	����	����������	����		��	�����
�����	�

�����������������������	���������	� �������������������
���	����� ���	��	�������	������	���������������� ��³�

������������������	����	������������������������	� ��	��������
������������� �������������������	���	��������		������
 ��������	�����������������������������������������

����������	������	����	���������	�

�����������	����	���	���������	����		�������	���� ��������
	�������� ���������	�����������
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3C

Character

�����	�����������������	�����������������������	�������
�����		��� �����������������������	������������������

���	���	����������������	����������������������������	������
����������������

Contrôles


��������������������������������� ��	��� �������������	�	���
��	����	�����������	�������	�����������	���	��������	���	����
������

������	��������������������������	���������
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Ingrédients et mécaniques 

Agents hostiles

��	�	����	����������	��������	�����	�����	��	����	����
�����������	�������	�����	���������������	����������

����������������	��	�������������������	������������������
�������	�������	���� ��������������������	����������

����������	���������		����	�	�� �������������������� ���¯����
�������������� �������	������� �������������� ����°�

��		�����������������

�� ���������������������

 ������������������������������������������	��������
��������

 �����	������� ������������������������¯��´°

 �����	������� ����	�������		�����	���������������������
����������������������

 ���������������������	���������	���������������	��� ���
����������	����������	�








Demi-tour

Élimination du joueur

Déplacement de l’agent de 
sécurité
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Agents hostiles

�� ���������������������

 ����������	������������������������������������������
���	��������������������¯	�������		����������		�������	�����
������

 �����	����������������		������������	� �����������
������������������������	��������������������	����������	��
������	�����	��������

 ���������������������	���������	�������������	��������
��	��

Ingrédients et mécaniques 

Déplacement du soldat de 
l’armée

Choix du chemin

Élimination du joueur
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Ingrédients et mécaniques 

Tuiles spéciales

����������������������		�������������������		�������		���
��	�	�	���	��	��������	��	�	����	������

�� �����������

 ���������� ����©��	���� �������	��������		��©����������
������	�������	�����������������������������������������
������	���������	�����	�����������	�	�����������������		����
����		�������	�������������	���	������

 ����������	������������	��	��� �������������		���������	�
� ��������		��������������

��������	�����������������������	��������������	��	������	
���	����		������������������	���������� �����������	�����	
��	����	����� �����		���������	�����������	����� ��������	��









Déplacement de la foreuse

Utilisation de la foreuse

Foreuse obstacle
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Ingrédients et mécaniques 

Tuiles spéciales

�� ���������������������������

 ����������	��	����		��	��������������	�������������

 ����	������������	����	������� �	��	�		�����
����������������	�����		������������������	�����������
�����������	��������������	����������	����������	��	������

 ���	�����	��	����	����� �����	��� ��	��������	����
 �����		���	����	����������	������	����		���������������
���������	��	������������	��������������������	�����������
���	�������������������� �����		���

 ����������	�������	�������	�������������������	������
��������	����� ��	���������	�������������������	�����






Foreuse poussée immobile

Passage impossible des 
agents hostiles dans un 

mur foré

Chemin alternatif du  
soldat de l’armée
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Tuiles spéciales

������������������

 ������� ����������������		���		�	��������������	��������
�������������������	���	�����������������	����	�����	
������

 �����������������������������������������������������	
�����	���	�������	���������������

 ���������	������	�����	��	����	���������¯����������
��	�����°

Ingrédients et mécaniques 



 ������������	�����	�	����������	����	�����������������
��������������������

 �¡�����	�����������	�����������	��������������	��
���	����������

Lancer de l’otage
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Tuiles spéciales

�� ������������������������

 ������	����	�����		��������	����������	���������
���������� ���������������������������	��������������	�
���������	���� ���������� ��	������������	�������

 �����	�����		���	������	�	�������	�����������	�����	
�	��������	���	�� �������������

 �²�������������������	�������	��	������	��� ���	�
	������	��






Ingrédients et mécaniques 

1

2 3

Utilisation de l’otage
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LEVEL DESIGN
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Intentions

Intentions générales 

 ����	������������		�������������������������

���������	����������������������������������	����������������
�������������������������������������������������������

��������������	���������	�������������	�����������������	
������������������	����������		�����������������������������
	������������

�����	��� �	�������	����������������������������������������
�������������������������� �����������������������

���������������	������������������������µ��¶�

�����������������	�����������������	������������������������
 ��	������	�����������������������

Pilliers de Design

 �������������������������������������������������������
�����

�������� ��������	�������������������������	������	���
	��	��� �����������	���������	����	��������	��������

¡����������	��������	�������	������	���������������·
������������·��������

���	��		��	��� �������������������������� ��������	�	��	����	
	����	� �������������	����������������

��������������������������������������������������	���	�������
��	����������������������������������

Intentions de Level Design

����������������������������������������������	 ����� ��
��������������������	�����������������	� �����	����������
������������������	�������		� ���� ���������	��	�� ����

��������������������������������������������������������
��	����������������������������������	������������������������	��
�����������
���	����	������������������������������	��	�� ������������	��
����������������������������� ��������������������������� ��
������ ��������������

��		��	��� ������������������������������������������� ������
	������������������	��������������������������������� ������	�
������������������	�����	��	����	�

��	��	��� �����������������	�������������������	����		����
��	��������	������	�����	��������������������
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Références

HITMAN GO

���	���		����	��	����	��	�� ���������	�	�������������
�����������	������������������������
���������������		��	��� ���������������������������

Il y a 17 nodes dans ce niveaux de Hitman GO.



LA CASA DE PAPEL

��	����������������	��	������	������	��������	������	
	��������	������ �����	��	�� ���������	���������������



Les forces spéciales espagnoles prennent position dans la FNMT afin 

de neutraliser les braqueurs qui prennent la fuite.
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Références

LARA CROFT GO

�����������������������	�	����������������	��
�������	���	���������������		��������	������		����	���������
���������

Lara a modifié le pattern de l’araignée en mettant un pilier sur son  

passage.

SOKOBAN

�������������������¸�����������	�	����������������	������
���	������	���������		��������	������		����	�������������
�����	������������£�

Le nombre de cartons dans le niveau modifie la complexité d’emmener 

à destination.
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Structure générale des niveaux

����������������������������������£	��		������������������������ ��	�������� ���
����������	��		���		�������������	�

��	�� ������� ����������������������������������������������������	���	���� ����
����������		�����	�������	���	���� ������������������	����� ���������¯������������·

����������·�����°�

��	�� ���	�����������������������������������������	�� ����������		������
�������������������������������������	��	�� �����������������������
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Level Art

 ��	���� �	����	�������������������¯����������� ����	��
	��������	��������°�

���		����	���	�������������������������������		��������	�
	��	��� ����

�����������	�����������	����� ������������	����������������
�������������������������¯����°�

��������������������������� ����	���������������	��������
� ���������������������� ������������������

��		��	��� �����		���������������������	��������������
���	��		���	��������������� ����������		��������������� �
������������	�������		���������	���	��������	���	���	��
	��	��� ����
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Environnement et narration

��������������������������������������������������������������������¯����°�

������������	������������	���������������������������������������������������

����������		�������	����	�����������	��������¯¶���·������·�������	�������	·
�����������������������·	����������������·	��	�	��°�
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Légende ingrédients
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Déroulement d’un tour de jeu 

����������� ���������������	��� ���� ����	���������������	�����	
��	����		�������������������



29

_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Situations de jeu intéressantes

Agent de sécurité

 �����������������	�����	��	����������	������	����������	�
��������������������	������������������������������������
��	��		������������������������	��������
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Situations de jeu intéressantes

Soldat de l’armée et passage de foreuse

 ����������������������������	��¬����������	�������
	�����������������

����������������	��������	��������������������	�����	
��	����	������	������������������	�����������������������	����
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Situations de jeu intéressantes

Agent hostile et otage

 �������������	������������������	�����������������
���������������	������	����������������������������
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Situations de jeu intéressantes

Agents hostiles et foreuse

 ������������������	���������������������������������
������	�����	��	����	����������	�

 �£���������������	����¯	�����������������	��	�����	
�����		��	°

 �����������������������������	����¯�������	����������	��
	�����	�����		��	°

Foreuses en tant qu’obstacles

�������	�	���������������������	�������������������������
�������� ������������������������	���� ����

������������	��� ��	����� ����������������������������
�����	�	��� ���	���������������������
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Tableau de progession des niveaux

Nombre de chemins disponibles 

����� ��������������������������	
��		���������	�������

Fenêtre d’opportunité 

����������������������	� ���������
��������	������������������

Nombre de tuile bonus 

�������������	����	��	�������
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Itération sur la création d’un niveau

 ����������������������������������������
������	����������	�������������������������������
��������		��������	������		����	���� ������������

¡�����	������	������		��	�����������		������������ ����	
����������	����	��� ��	��	����������������� �������� ����	
	��������	�

�����������������	�������������	��	�����	��	����	���������
�������

���	�����	����������������������		��������	��	���	������		����	
��������������������������������	�������������		��������
������������������	�����	��	����	�

Prototypage papier du  
niveau test pour chaque 
ingrédient

Prototypage papier,  
mélange d’ingrédient
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Itération sur la création d’un niveau

 ²���������������	�� ��		� ������������	�� ��� ���
���	������������������������������������������������

������������	���������	����������	��	����		�������		��	����
 �����������	� ���������������������������������������
������������������������	������ �����������

���	�������������������	�������	����������� ����������	
¯��������������·������������·�������°�

�����	���	��	��� ����������������������������������

���	� ��	�������	������	����������	����	����		����	����
�����������

��������	���������	���������	���	������������	�	
	��	��� ����

���������	�������	�������	�����	�	�������������	��������
���������	�������	�����	���������	��	��������	���	������
����

����	������	�������	������	��	�����������������
	��	��� ������������	��	����������	������ �����������������
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Itération sur la création d’un niveau

Niveaux avec augmentation de difficulté 
par ajout de nodes et d’ingrédients
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Itération sur la création d’un niveau

 �����������������	��	��� ���������������������������
��������������������������������� ������������������������


��������	������������������������������	��	�������	����	
���	���� �������������������	�������	���������	����������	
����������

Prototypage du sous-niveau 
coffre-fort
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Itération sur la création d’un niveau

 ²���������������	���	��������	����	��������
 �����	����	����	��������������������������������������	���
���������	�������	 ������� �����

���	��	��	��� �������	� ��	�����	���������������������	
�����	��	���������������		������ ��		��		��������������

���	��	��	��� ����������������	������������������	������	
�����������	���	����������	���		��������	��������	�������
��		����������������	�������	����	�����	�����������������
�������������	����	��� �����

Sous-niveau 1   
infiltration hall

Sous-niveau 3 
fuite hall
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Itération sur la création d’un niveau

��������	��	��� ����������������������������������	�����������	�
	��������	��������	������������

�����	�������������	��������������������������	��	��� ���
��������������������������	�����������������������	��������

�������������������������	����������

Sous niveau 2
Coffre fort
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Résolutions niveaux
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Résolutions niveaux
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Résolutions niveaux



43

_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Courbe de difficulté
������������������� ������	�������������
�������������������		��������	 �	�������

�������

Courbe de difficulté  
visée
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

DIRECTION ARTISTIQUE
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Références et réalisations 

PION JOUEUR

 ��	���������	����	��	�������� ������������§����	���
�������¨������������������	�����������	����������������
����������������	� ��������������� ��	����	�����

���������������������¢�¡�¡��������������������	���������	�
�������� �	�������	������ ���§����	��������¨� ����	�������	
������	�������	�������

����������������������������������	����������������	�������	
 �	���	���	��������������������	�������������	����������

��������������� �	������������	������	���	������	�������
��	������	������������������������������������������ �	�����
���������� ������� ��	��§����	��������¨�

�����	����������������������	� ��	������������������������
����������������������������������

�������������	�����	�������������	������	�ª	��	�	�����	«
�������������	���������	������������������������������
���������������������	��������

����	�������������������		���������� �	������������������������
���	���������������������������������¢�¡�¡��

Rendu final du pion du 
joueur
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Références et réalisations 

PION OTAGE

  �����������������������	��������������������������
��� ��	���������	��� �����	���		����������������������	����
���	�����	 ������������	�	��������������������	������������
���������

�����������������		�������������������������������	�����
�����������������������	����������	����������

�������������������	���������������¢�¡�¡��

����������	� ��	����������������������	�	�������������
����������	������������

���������ª�������«����������	��������������		���������������
�������� �����	�������������	���	��	����	����������������
�������������� �����������������	��������	����	�����������
�������	��

�������������������������������������	����������������

��������������������������	������	�������������	������	��	
�������	����������

�������������		����������� ��������������������

����	��	�����������������������	����������	���	��
���	���������������������	����������	���	�����������������

Rendu final du pion de 
l’otage
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Références et réalisations 

PION FOREUSE

  ��	�����������	��������	��������	��

�����������������������������������������������������	�
	�������� ������������

���	� ��	����������������������	�	����������������	����
���������������������ª���		��«������� ��������������� ���	����
��������

����	�������	���������	� ��	�¹�������������	�����	�	����
��������������	�������������������	������������ ����	����
�����������������	���������������������	������	����
�����������������	�	������������������

����	��	������������������������������	���		�����������
�������������� ��	�����������������

Rendu final du pion de la 
foreuse
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Références et réalisations 

PION AGENT DE SÉCURITÉ

  ������	����	�������	����	� ��	��������������
 ��	�������������	����������������	����������		�������	��
����������������������	�������	����	�����	�����������	���
��������	� ������������������¤��������	����������

����	�����		������������		����	���	���������������	�������
����������������������������	��������	�

������	��	��������������������������������¢�¡�¡�������
�������	��	�¡���������������������������	�����	������		�
	� ��������������������	�����������������	����������������

��������������������������������������������������������	
�����������������������������

Rendu final 
du pion de 
l’agent de 
sécurité
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_______

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Références et réalisations 

PION SOLDAT DE L’ARMÉE

 ����������������		�����������	����������� ����������
��������������������������������	�	�����������������������
�����������	�������	 �	���	��	����	��	�����	�������������
��������

���	���� �	��������������������	����	��������������	�����	��
������������������	��	������������	���������������	����
����������	����������������������������		�����	����	�����

 ���������	���	��	�����������������	�����	��
	����������	�����		�����		�����������������������

Rendu final 
du pion de 
soldat de 
l’armée
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_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Références et réalisations 

ENVIRONNEMENT : NIVEAU 1 

 ���	��������������������������������	�����������������
����������������	����������������������������� �	���	�����
�����������	� ��	����§����	����������¨�

�����	�������������� ����������������������������������
��������������� ������ �����������������	����������������
�������������

�����������������������������������������������������������
�����	�������		��������	��������������	���������������������������
������	������������	�����������������	����������

��������������������������	�����	��	�����������	���������
	��������	����	������������������������������		������������
���������	�������

���	��������������� ������������	������	������������������
����������������������������������������� ���������� �	���
�������������������������	���������������	��� ������������
�����������������	� �������� �����

������	����������	��	�� ���������	��������	 �	�����	����	
� ��	���	�������	���������	�����������	�������������������
��£���	�����������	��������

�º�� ���������������	����	�	����������������������������
 �������	����	�������������������©����
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Bourse nationale Espagnole
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Références et réalisations 

 ��������������������������������������������������
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�����������	������

Rendu final du niveau 1
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Références et réalisations 

ENVIRONNEMENT : NIVEAU 2 

 �������� �����������ª�����������«������	������
����������������������������������	� ��	�������	����������
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������������	����������������������������������		���
����¢�¡�¡������		�����	����������

�����	���������������������	�����������������	�������������
�����	����������������������		������� ����

���������	������		���������������	�	�����������������������
���	�������������������

���	��� ��	��������	��	��	��	����		�	��������	���������	
������	��	��	�������������	�

Banque de France 
(ancienne photo)
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Références et réalisations 

Rendu final du  
niveau 2
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ENVIRONNEMENT : NIVEAU 3
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Références et réalisations 
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���	���������������	������� ����������������	�

Rendu final niveau 3
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Menu d’introduction

CINÉMATIQUE DE LA MAQUETTE 
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Tableau des signes et feedbacks
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Design sonore et event list
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Event List
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Design sonore et event list

Event List
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