A MAD MAN
INABLUEB X

Herminie Barbe & Julien Di Valentin

Court-meétrage d’‘animation 3D en hommage a la série « Doctor Who »
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4.1. Doctor Who, c’est quoi ?
4.2. | e Docteur, c'est qui ?
4.2. Affiche et réesume

4.3. Note d’intention

4.4. Note technigue

4.5. Scenario

4.6. Decoupage technique
4.7. Storyboard




= Série de science-fiction

= o0 ans
= 900 episodes
= constante évolution

CLASSIC WHO NEW WHO




= Alien a l'apparence humaine

= capable de seregenerer quand il meurt

= TARDIS
voyager dans le temps et l'espace

=
sauveur destructeur
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Les 16 incarnations du Docteur Le Premier Docteur



AFFICHE & RESUME

- PITCH

Le TARDIS se crashe dans une forét. Le Docteur sort de la cabine,
blessé et aux portes de la mort.

- RESUME

Le Docteur, voyageur intemporel du temps et de I'espace, se crashe
dans une forét.

Perdu sur un planete inconnue et son TARDIS en ruines, il n'a pas
d’autres choix que de sortir de la cabine.

Gravement blesse apres une bataille, il sent sa fin approcher. Sa ré-
genéeration est imminente, il va bientdt renaitre pour la premiere fois.



Doctor Who
00 ans
lettre d’amour de deux fans
Doomsday

retranscrire la premiere incarnation datant de 1963

dramatique rythme lent

voix off



Unreal Engine

Niagara ~ Cascade

Daz Studio
Blender

After Effects
Premiere Pro Audition



SCENE 1 - EXT JOUR. FORET & BLIZZARD

Plan

Plan

Plan

Plan

Plan

NARRATEUR (off)



NARRATEUR (off)

Plan 6.

Plan 7.

NARRATEUR (off)

Plan 8.

Plan 9.



NO
Plan

Action

Musique

Son ambiant

Voice Over

Particules

Décor

Echelle de plan

Caméra










4.1. Références Premier Docteur

4.2. Concept art
4.2. Modélisation
4.3. Character mesh
4.4. Turn-around

4.5. Animation



Premier Docteur
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@Caitlindevi

@Splunjohnny



Premier Docteur Docteur imaginaire (projet abandonné)



Daz Studio

sculpte le visage dans Blender

Blender

Visage DAZ Visage sculpte



CHARACTER MESH



TURN-AROUND



animations basiques
Mixamo

animations plus spécifiques

Blender

un seul Skeletal Mesh

Probleme d'importation dans Unreal



4.1. References environnement
4.2. Anciennes scenes prevues
4.2. Concept art

4.3. Direction artistique

4.4. Assets principaux

4.5. Systemes de particules



Extrait de I'épisode « Twice Upon A Time »

scene plusriche en
details

sentiment
de puissance et de grandeur

Ancienne référence : @azuredrops Nouvelles références : @Milan Vasek



trois scenes suppléementaires

Gallifrey

Fanart de Gallifrey

vide de l'espace

i -

térieur de la cabine

L'interieur du TARDIS originel



CONCEPT ART

Scene T



Scene 2 (projet abandonneé)



high-poly mais stylisée

travail sur la |lu-
miere

Exemples d’environnement réalises sur Unreal

Herbe stylisée sur Unreal



Wireframe Basic Textured



ASSETS : ARBRES



ASSETS : ROCHER & HERBE



Sprite

Matériau du sprite Niagara Rendu



PARTICULES : BROUILLARD

Rendu Niagara

Matériau du sprite Sprite



RENDU

SERIE




Parametres d’animation Exemple d’animation dans le Sequencer

Niagara



Feu sur Cascade (comme Niagara mais fonctionne uniquement en 2D)



4.1. Blender VS Unreal

4.2.  ayout VI

4.2. Keylight

4.3. Post-production sur After Effects
4.4. Sound design

4.5. Generigue

4.6. Bilan & difficulés




Blender Unreal Engine



LAYOUT V1



Exemple | Exemple 2



POST-PRODUCTION SUR AFTER EFFECTS

Avant Apres



POST-PRODUCTION SUR AFTER EFFECTS

Avant Apres



MUSIQUE

4

VOIX OFF

BRUITAGES
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Générique réalisé pour le projet



Exemple d'un genérique réecent Exemple d'un ancien genérique



deux réaliser seule

defi

film transmet les emotions et 'ambiance que je tenais a faire ressentir



